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Tener una idea







Encontrar entidades socias
Crear el proyecto conjuntamente

- OTLA

« Erasmus + result plattform

- Participar en cursos / Partner building activities
- SALTO

- Agencia Nacional Espanola

https:// a4 AU el rud/; i




Comprobar las condiciones de la accion

Verificar que nuestro proyecto cumple todas los criterios de
admisibilidad. Si no no se va a evaluar.

Verificar los criterios de concesion

Guia 2021 Erasmus +




CRITERIOS APLICADOS PARA EVALUAR EL PROYECTO

CRITERIOS DE ADMISIBILIDAD

Criterios generales de admisibilidad

Los criterios generales que figuran a continuacién son aplicables a los proyectos de intercambio juvenil convencionales.
Para las acreditaciones, véase la seccion correspondiente de la presente Guia.

Organizaciones
participantes admisibles

Pueden ser organizaciones participantes:

e una ONG, una asociacién o una organizacion sin animo de lucro; una ONG juvenil
europea; un organismo publico local, regional o nacional; una empresa social; un
6rgano con animo de lucro activo en la responsabilidad social empresarial;

e un grupo informal de jévenes™.

Establecidas en un pais del programa o en un pais asociado vecino de la UE (regiones 1 a 4;
véase la seccion «Paises admisibles» en la parte A de esta Guia).

éQuién puede presentar

Puede presentar una solicitud cualquier organizacién o grupo participante admisible que se
encuentre establecido en un pais del programa. Esta organizacidn presenta la solicitud en

una solicitud? — - 7%
nombre de todas las organizaciones participantes en el proyecto™.
Numero de . ) ) o - o
L. Como minimo deben intervenir dos organizaciones participantes (al menos una organizacion
organizaciones , . : ,
de envio y una de acogida) de paises diferentes.
participantes
Duracion del proyecto Entre 3 y 24 meses.
T Al ——— | SN e




CRITERIOS DE CONCESION

Los proyectos se evaluaran con arreglo a los siguientes criterios. Para poder optar a la financiacidn, las propuestas deberan
obtener un minimo de 60 puntos. Ademas, deberan obtener, como minimo, la mitad de la puntuaciéon maxima en cada una
de las categorias de los siguientes criterios de concesion.

Pertinencia, justificacién e impacto

(Puntuacién maxima de 30 puntos)

Pertinencia del proyecto en relacién con:

- los objetivos de la accidn;

- las necesidades de las organizaciones participantes y los participantes;

- la medida en que el proyecto es adecuado para producir resultados de
aprendizaje de gran calidad para los participantes.

El impacto potencial del proyecto:

- para los participantes y las organizaciones participantes durante la
ejecucion del proyecto y tras su conclusion;

- al margen de las organizaciones e individuos que participan
directamente en el proyecto, a escala local, regional, nacional y
europea o mundial.

La medida en que el proyecto es adecuado para contribuir a las

dimensiones ecoldgica, digital, de inclusién y diversidad, y de participacion

del programa.

El grado en que el proyecto introduce a organizaciones menos

experimentadas y a organizaciones de nueva incorporacion a la accion.




Comprobar las condiciones financieras

Caracter no lucrativo y cofinanciacion.

No se recibe el total de la subvencion al inicio del
proyecto
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Registrar la organizacion

EU LOGIN
https://webgate.ec.europa.eu/cas/eim/
I e .

Cddigo de identificacion de organizacion OID

T P
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Escribir la solicitud

No olvidar ningun apartado de la solicitud
No hacerlo de una vez

Utilizar el lenguaje de la guia

La ANE como recurso en caso de dudas
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Ultima comprobaciones

Hacer el fool test
Comprobar todos los anexos

Haz el envio online respetando los plazos.
No esperes hasta el ultimmo minuto!
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Evaluacion de la solicitud

En unos 3-4 meses se recibe respuesta. Paciencia!

CRITERIOS DE CONCESION
« Pertinendia del proyecto en relacion con
*  Losobjetivos de a accidn.
.l i i v
= L2 medida en que el proyecto abordard una o varkas de 1as prioridades
determinadas en ¢l contexto del Didlogo de la UE con I Juventud o las
Metas de 1o Juventud.
Ls medida en que el proyecto es adecuado para producir resultados de
P e de gran ¢
*  Lamedida en gue el proyects aporta valor altadido europes.
Pertinencia, justificacidn ¢ impacto *  Elimpacto potendial del proyecto:
. Para los y s izaci i durante 1a
(Puntuacién méxima de 30 puntos) ejecucion del proyecto y tras su conchusion,

Al margen de las erganizaciones & ingividuDs que Participan Brectamente
en ¢l proyecto, o escala local, regional, nacional y eurapea o mundial

L2 medida en que el proyecto incorpora medidas destinadas a hacer que
sus resultados sean sostenibles més alld de |a vida del proyecto.

La medida en que el provecto es adecusdo para contribulr @ las
dimensiones ecoldgica, digital, de inclusion y diversidad, y de participacion
del programa

Bl grado en gue e proyecto introduce 3 organizaciones menos
¥y de nueva incorpor a la secidn.
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Leer la evaluacion
Aprender de los errores

Hacer las mejoras e
intentarlo nuevamente
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Aprobado

A Celebrar!

Chequea el documento de aprobacion, puede haber
habido cambios o reducciones de presupuesto.

Comprueba la modalidad de pago

Firma el acuerdo con la Agencia Nacional

16.



Rellenar la mobility tool

En este momento hay que incluir los datos iniciales
del proyecto, aqui también se rellenara al final del
proyecto el informe final

h J/W Y ili
At 5 FE/dist/index html#/]
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Primer pago de la subvencion
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Implementacion del proyecto

Buena suerte y disfrutad el proceso

Desarrollo de las actividades del proyecto, las actividades
de visibilidad, difusion, seguimiento y evaluacion.

Si hay cambios significativos en el proyecto hay que
informar a la Agencia Nacional

19.




Monitoreo

Mantener la motivacion
Cuidar a las entidades socias
Evaluacion constante

D
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ﬂ
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Fin del proyecto

Man

Maas A
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Escribir el informe final

En la Mobility Tool

En un plazo de dos meses tras ——‘
acabar el proyecto )
aL REPOFT

FiN
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Pago final tras el ok al informe
final
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Difusion de resultados y
seguimiento
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The End!?

ALGUNOs

—— L0 LLAMAN FINAL —
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Gracias por la atencién

Bl cosmus+ . ONE | R e inive
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Ciclo de proyecto
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